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Design prospectivo é o mesno

que design thinking?



e
DESIGN THINKING

Vocé esta fazendo isso errado.



Exciste um jeito certo de fazer
design thinking?



Modelo de design thinking estadunidense (d.School).




Excisten outras formas de
Densar certo?
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Design Thinking Flower Model ©®©® 2013 Prof M P Ranjan

Modelo de design thinking indiano (Ranjan, 2013).




Se todos esses tipos de pensamentos
sao certos para designers, entdo,
seria possivel aprender a pensar

assim participando da sua
atividade profissional?



O problema é que, no
capitalisno, toda profissdo
vende sen conbectmento dentro
de um mercado competivivo e,
Dortanto, se vé obrigada a fechar
seu conhecimento dentro do
Drofissionalismo.



Rod'rigo Gonza‘tto (2013)
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A logo da Copa 2014 gerou polémica por ter sido avaliada
por Gisele Bliindchen e outras celebridades.



Além disso, cada profissao que
desenvolve projetos tém seus
Droprios pensanmentos.



Seguem alouns exemplos. ..



A Arte € um pensamento feito no mundo, mas nao ainda
sua profissao (Vénus de Willendorf, 25 mil anos A.C.).



7 AN

YA

o

'
)
o
S
R
| 4
.(ﬂyi.,.lt).
F Y Ml
A
. :
P
-
- -
<
oA >
®y N
- ~-
-
"
* ¢
-
| -
N -
< e
= <
A
N
3 N
N - £ -
X
La .
~
~/ '1‘, >
N ¢
= \
\. » -
|
» *
- — -~
-~ ) -
. o
™
- ~
a
<
<

~ “
e ™
N i
R
©
¥ -
“
v
e
Y
-

o

* S

“*

-

S

e

B S o debl SELS 25
4

-
e

oy

-y

'

-

 JTL I,

——

P

m L A

-

L N
Wl
Ly
b o
24
N
3 -
e)
~
-
-
L T
L2
-
-
--
|
~
N

iISSa0 com um

U
O
| -
Q
(C
=
-
=
Q
O
e
| -
(C
(©
-
e
=
| -
O
U
0
-
(
| -
J=J
(C
-
-
J
Q
g
-
o
| -
<
<

~
<
<
-
M
&
=
>
-
| -
=
>
N’
O
O
-
U—
0,
O
®)
J=J
-
)
=
4]
7))
C
o
@




A Engenharia operacionalizou o conhecimento cientifico
como tecnologia (Wats e Boulton, 1763).




Desenho Industrial tornou a arte e a engenharia acessivel
ao consumidor. Aparelho Model 320 (Dreyfuss, 1955).
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A Computacao aproveitou isso tudo para criar novos
mundos. Mainframe System 360 (Brooks, 1974).



Alem dessas, existen
muitas outras profissoes
com pensamentos definidos
sobre projeto.



Sera que seria interessante
compartithar e confrontar
lais pensamentos?



Durante os anos 1960 e
1970, profissionars de varias
areas coniecaram a Se reunir

Dara compartilhar seus

Dbensamentos sobre design.



Os pensamentos foram reduzidos
a uma questao de método de
desion, porém, ja havia uma

Dremissa basica de pluralisnmio.

John Chris Jones (1970)



Simon den um grande salto ao propor
a jungao de tais pensamentos nas
cLéncias do artificial.

(Simon, 1981)



Apesar disso, a ciéncia de Simon
50 considera como conheciento as
heuristicas, os algoritnos e os
codigos abstratos, 19norando o
conhecimento concreto do fazer.

(Vieira Pinto, [1973]2005)




Considerar o pensamento
Drojetual como ciéncia nao
ajnda a resolver os problerias
capcrosos da pratica.

(Rittel e Webber, 1973)



-, x“.f-, oy e f._.‘ 3 - 3
- p— S iy =y X "
) 2 o W] ey TR o il i
i @ Ty s oy R = s e wis gy e
""'17 Ep = S ema TR D o gy o
i c.,,..&ﬂha ... 1 '-n‘ 3 (
e - -rg ’ " m,an’ d‘i -y = ‘..{. ih‘ X - 3 ..O.
4—-..’. g p?!'.‘?l',-‘ ot 3 .Q'.o
) -;"!"')! - .-.- Mop qmy  omny,
o st Dot il bl X~ i i =
"‘!"":f“‘.-f'b’? R TR el
== b <4 :3. e gmy &) « ‘
v e o e ey
@y gy, S 3 B I i gt

& ; Y ot
R LT Tk ST S P
WY oy = SV oy "y - oy .-

< o=y 5 )y
(L8 . ‘J v m:m "~ Y
ey ol movss 4, i &) oy -' . M ewy ._N,m' e
::b,n.'- q'..-‘-, .' ue)f:".'_,.’- m " '._ r”;.g'ém o=y ‘j - .ﬂ”
e 3 R;~Q - .’.ﬂ) 22 @p .,y 15 & e B - . - ) mim'.o' 8o
o ey g R ! i S o g quy o g cud @y

oy '.,a b I O DD s @"m o £y o)y -

"
.

qj ':v TR @R 0y ) "¢ (L5 JE o - T R S .
100 oy gt R i D @R TN T @Dy ey (D (W) GOp
@y o e . ap : e (m) ==
- - - ' o m . . » - -i
'b,.!h',.; £%) . 2 D ey ooy oum ) my e gy D -

T X

_ il % Hal!

,“.:(l.‘l (m § mgp " m;||;§|.j|‘.
(T 4 -

o
™~
)
-
i
-
i

L}
B
i -
B
8

:
g
N |

’-l D ) @y

i O e S = D
I o @ 2 2 3
1) o )
) wF cEp @ wr (m) @D
il ) 3D 8
— i) &0 D) ) ®

espnnnnnenndin
Tl L BERERARN

O problema capcioso do trafego urbano (Be

1J1Ng,

2019).



Sera que ndo seria melhor falar de
disciplina em veg de ciéncia?

(Archer, 1979)



Como designers desenvolvens
seus pensanientos dentro de
suas disciplinas, em especial, a

arqguitetnra?

(Lawson, 1980)




Sera que, nas varias disciplinas de
design, existiria uma manetra
Drojetual (designerly) comum e

caracteristica de conbecer?

Desig,,e,/y W
(Cross, 1982) Moy s



Como designers aprenden: a
Densar como designers?

(Schon, 1983)



Qual é 0 papel do
Densamento visual no
Densamento projetual?

(Goldschmidt, 1991; 1994; 2014)



Como pensam (e trabalham)
designers e conjunto com usHarios?

Greenbaum and Kyng (1991)



Designers organizam o seu
pensamento en? quarro
Dosicionamentos: 51910, objeto,
acao e pensamento. Estes dao
origem a disciplinas mas também
a Suas sinergias. v

Buchanan (1992, 1995) L R ]
. %
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O lnoar do pensamento no design
tem crescido na medida em que a
atividade projetual abrange
Drojetos de mator complexidade.

Buchanan (2001)



Symbols

Graphic
Symbols Design

Industrial
Design

Interaction
Design

Environmental
Design

As quatro ordens de design (Buchanan, 2001)




O lnoar do pensamento no design
tem crescido na medida em que a
atividade projetual abrange
Drojetos de mator complexidade.

Buchanan (2001)



"No futuro, designers criardo
Jferramentas para que pessoas
que nao sao designers possam se

excpressar criativamente.”

E R
ONnT ENDEOSFEA Rcy

Elizabeth Sanders & Stappers (2008)



O pensamento projetual é umr
excelente fundamento para a
colaboracao multidisciplinar em
Drojetos complexos.

Tim Brown (2009)




INSPIRAT ION
IDEATION

\/

IMPLEMENTAT IoN

O modelo de design thinking de Tim Brown, da IDEO.



Design thinking foi reduzido a
um modelo, porém, € uma pratica
bastante variada. Precisamios
repensar o design thinking. . .

Lucy Kimbell (2011, 2012)



"Ndo ¢ uma questao de pensar fora da
carxa, 1movagao é repensar a carx.
Pensar a caixca ¢ repensar o desion. E
ir do design ao nieladesion, tal como ir
da linguagem a metalinguagen: a
linguagem que fala da linguagen. O
desion do design.”

Instituto Faber-Ludens (2012)




“O design especulativo questiona a
realidade oficial em larga escala; ¢ uma
Jorma de dissidéncia expressa por meto

de propostas alternativas de design.”

Dunne and Raby (2013)



Priscila Huggable Atomic Mushroom
Designs for Fragile Personalities il Anxiou

O design especulativo imaginou muitos fins do mundo como o

conhecemos. Por exemplo: Cogumelos Atomicos Abracaveis (2004).



"A expansao do espago nao
garante a expansao da atividade,
ou seja, a superagao aas
contradicoes. A expansao do espaco
Dode lambeén rednzir a atiidade.”

Frederick van Amstel (2015)




Quando esse espaco € compartilhado, surgem conflitos que
podem ou nao expandir esse espaco (criar possibilidades).




Designers podem fazer mais do que
Drojetar imnteracoes em uma
soectedade insustentavel. Eles podens
Drojetar transicoes para sociedades
mais Sustentaveis.

Terry Irwin (2015)
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"Na expansdo do espaco projetual do
design para lidar com problemas
sistémicos se fundamenta a
importancia do Design 1 ransicional e
Prospectivo, abordagens que tratam de
Dpensar e transformar a realidade,
visando o longo prazo.”

Botter, Fukushima e Gogola (2021)



Presente Futuro

Design Prospectivo Design Transicional Design Especulativo



"Partindo do principio de que o
Dossivel é um espago concertual em
transformagao historica, o Design
Prospectivo busca criar uma ponte
entre o 1elho Possivel e 0 Novo
Possivel.”

Van Amstel, Botter e Guimaraes (2022)



Impensavel




Impensavel

Impossivel
Improvavel E seo
| E Sle O impossivel se
improvavel se .
P Provavel tornar...
tornar...

Novo
Possivel

Mas o impensavel também se tornar...



O Novo Possivel nao é
necessariamente melhor do que o
| elho Possivel. As qualidades do

Dossivel sdo muitas, pois
dependem de muitas relagoes.



Impensavel

O‘%) Impossivel




Os aeston-thnktng pensanientos

Drojetnars, vistos cono uma
Dluralidade de praticas de pensar
Dor projetos, ainda podem ser
relevante para prospectar novos
Dossivers.



O design prospectivo se propoe a
reunir, confrontar, articular e
sintetizar varias formas de
Densamento sobre o novo possivel.



Impensavel

Impossivel




Impensavel

Impossivel




O pluralismo continna sendo
uma caracteristica importante do
Dbensamento projetual no design

Drospectavo.
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