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O que ¢ design?

@ Nao € apenas uma caracteristica do produto
@ Nao € apenas uma atividade industrial
@ Nao e apenas uma atividade profissional

@ Design € uma atividade humana que faz historia
mas também que é feita pela historia

® O que é design muda conforme o tempo



A mudanca na atividade
projetual do design pode ser
evidenciada pela alteracao de

suas ferramentas, ainda que o0s
objetos permanecam o0s mesnios.



O que este designer esta fazendo na década de 19507?
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O que este designer esta fazendo na década de 19807?



ferramenta # objeto



O que estes designers estao fazendo na década de 19907



O que estes designers estao fazendo na década de 20107
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O que estes designers estao fazendo na década de




As ferramentas de design
estdao mudando porqgue o
objeto do design esta em

franca expansao.



Prioridades na agenda contemporanea do design
(Other Tomorrows, 2023)
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Escolas de design tentando acompanhar a expansao do
objeto (Other Tomorrows, 2023)




Proposta do De.Center na Universidade da Florida (2023)




Partictpar da expansao de
uma atividade sem uma
feoria que excpligue por gue
1550 estd acontecendo é um
tanto confuso.



Qe teorias existemn sobre a

excpansdo do obyeto de design?



(Buchanan, 1992)




Teoria do design expansivo

(Van Amstel, 2015)

Materiais de construcao (1800)

v

Entidade complexa (1930)

v

Performance emergente (1990)




Teoria do design expansivo

Entitade complexa Performance emergente

302 Model iPhone



Teoria do design expansivo

Entitade complexa Performance emergente

302 Model iPhone




Performance emergente

® E um processo, nhao um produto
@ E diferente cada vez que se repete
@ E intangivel, mas pode ser medida

® Pode ser planejada, mas, mesmo assim, € algo
que surge da emergéncia



O design de servicos de saude € um tipo de performance
emergente (Simulador Flexisim, 2012).



Jogos sérios podem ajudar as pessoas a compreender
performances emergentes (Van Amstel et al., 2016).
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Gamestorming fortalece a participacao e a colaboragéo no

projeto de performances emergentes (2015).
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Para criar novas performances emergentes, € precis
imergir no contexto da organizacao (2016).



Drojetar # controlar



Sistema modular de modveis SURU
(Dembiski & Araujo, 2022)




Prospectando usos para o SURU por meio do Teatro do
Oprimido.




Drojetar = mprovisar



Leatro, danca e arte marcial
sao excelentes maneiras de
aprender a improvisar.



ra, porem,

Quando era adolescente, eu praticava capoe
ainda dou meus pulos.



cocorinha x 2

negativa x 2

A capoeira € uma performance que emerge a partir do

movimento basico da ginga.



Eu tambéem aprendi muito sobre improviso pela pratica da
musica popular indiana (kirtan).



A improvisacao nao é sempre positiva. No Teatro do
Oprimido, aprendi como ela pode ser opressiva.



Devido a 1iércia, é muito mais
fdcil veagir a opressao quando ja
estamos em movimento do que
quando estanos parados.



Ul

Color theory
Typography
Design Patterns
Pixel-perfect

Accessibility

Process Design Product Strategy

Service design

Os objetos de design continuam a expandir para alem do
que ja se conhecia (Vojak, 2023).




A excpansao de uma atividade
implica, necessariamente, a
reducado de outras atividades.



A expansao do product design é coetanea a reducao do
a

trabalho manual devido a automatizacao.



Os trabalhos manuais que nao podem ser automatizados
estao sendo distribuidos por plataformas de trabalho.




A excperiéncia do trabalhador de

servigos ¢ empobrecida em favor

do enriguecimento da experiéncia
do usudario do servigo.
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O design da interface (UI design) esconde a reproducao da
desigualdade social pela plataforma de trabalho.




; ;deS|8n5 Categorias Como funciona Encontre um designer Inspiracao Pro . +1877¢

por ¥ vista

Temos designers profissionais em mais de 90 competéncias de design.
Cadastre-se para encontrar o designer perfeito para o que vocé precisar.

Para o qué voceé precisa de design?

Design de logotipos

Design de site cartéo postal, fiyer |
™ P

Nao e preciso se tornar um trabalhador precarizado para

entender isso, porém, designers que precisarem ja podem.



Quem esta sempre en
movimento, o119ando, reage
melhor a opressdo.



Anunciante

Feed com noticias
emocionantes

O Teatro do Tecno-Oprimido da UTFPR € um projeto de
extensao que trabalha a opressao de designers e usuarios.
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NoOs fizemos até uma peca de teatro sobre a precarizacao

do trabalho de design (Van Amstel et al., 2020).



O Teatro do Tecno-Oprimido faz parte do programa de
extensao Laboratorio de Design contra Opressoes (LADO).
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O LADO faz parte da Rede Design & Opressao.



O projeto de experiéncias é uma
complexidade contraditoria.
Ele nao se reduz a uma
Dberformance planejada nem
lamponco a uma inierface ordfica.
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