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Paulo Freire (1921-1997) posicionou o dialogo como a agao mais
importante que pode ser promovida pela educacao.




A acao dialogica proposta por Freire transforma consciéncias;
por isso, também é chamada de conscientizacgao.
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1165110 que transformar o
Densamento, pois a

conscrencia é uma
interreza entre corpo,




‘as de Saturnino, mostraram contentes o dedo

Analfabetos votaram

COm €mocao em secao
eleitoral exclusiva

O voto da pessoa analfabeta so foi conquistado em 1985, em
partes, pelas acoes dialdgicas de Paulo Freire e Vieira Pinto.



A tarefa histdrica do nosso tempo € o analfabetismo funcional,

que assola mais de 30% da populacao brasileira (INAF).



No analfabetismo funcional,
a pessoa sabe ler a palavra,
mas nao sabe ler o mundo
Dor meio da palavra.



O mundo contemporaneo esta
cada veg mais dificil de ler
devido ao velamento da
realidade por insimeras
Interfaces digitais e analtgicas.
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Videoclipe da musica Remind Me de Royskopp (2002).




O tema do siléncio continua deixando os oprimidos sem palavras
para nomear o mundo em que vivem.



Para superar o tema do siléncio,
Freire crion o fema oerador: umr
tema capaz de gerar novos
temas para didalogo.



O circulo de cultura se organiza em torno de um tema gerador.




Além do tema gerador e da
Dalavra geradora, Paulo Freire
desenvolveu a 11a0em veradora

como mediacao entre o tema e
a palavra.
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O tema gerador era exposto 1) como uma imagem, 2) como
uma palavra e 3) como uma combinacao de fonemas.



: Oracao
Frase nominal Oragio

T

Verbo  Frase nominal  Frase verbal NOAM CHOMSKY

do you love who
(presente) Vocé ama quem Estruturas
"f\'/ sintaticas
ESTRUTURA PROFUNDA regra de movimento ,
Tradugio e comentarios de Gabriel de Avila Othero e
Sergio de Moura Menuzzi
Oracao
//\ linguistica
Frase nominal Oracao
_//’/I\ - .
Verbo  Frase nominal  Frase verbal 2 ed'iac’ revista
| T oz
who do you love — _ —
quem (presente) vocé amar ?
espago
vazio

ESTRUTURA SUPERFICIAL

A palavra geradora € aquela capaz de desvelar a estrutura

profunda, tanto da linguagem quanto do mundo.



A leitura continua entre
Dpalavra e mundo é a leitura
da palavramundo.
Esta palavra desvela o
mundo que se fag também |
(mas ndo 56) com palavras. |
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A palavra nem sempre da acesso a verdade do mundo. Muitas
vezes, ela esta ali para esconder ou desviar da verdade.




Para superar os limites da palavra e favorecer a comunicacao
entre linguas diferentes, Augusto Boal criou o Teatro Imagem.
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Augusto Boal demonstrou a vantagem em usar o pensamento
sensivel (dialogo sem fala) antes do pensamento simbalico.




Em Boal, assim como em Magritte (1929), a imagem ¢ real
enquanto imagem, mesmo que seja uma traigao.
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O teatro imagem €, de propdsito, ambivalente para provocar
varias leituras, cada vez mais profundas (CTO, 2017).



E o que 1550 tem a ver com desion?



Deszon, por si 50, ¢ uma
Dalavramundo, pois é capaz de
desvelar a escrita do nnndo como

um processo de codesign.



Se, neste mundo, tudo é resultado
de um projeto intencional, entao
ha disputas para definir as
intengoes que se realiardo, ha,
Dortanto, um codesion em torno

de cada desion.
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CODESIGN

CONTEXTO



Codesion também é uma area
de conhecimento que busca
Dromover o didlogo enr projetos.



Liz Sanders dedicou uma longa carreira ao desenvolvimento de
ferramentas geradoras para codesign.




As ferramentas geradoras de Sanders (make tools) sao
compostas de materiais diversos para representar o mundo.
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Com essas ferramentas, as pessoas participantes podem se
expressar de varias maneiras.




O Lego Serious Play, por exemplo, € uma ferramenta geradora
eventualmente utilizada no codesign.



Dizferente das imagens e
das palavras geradoras, a
ferramenta geradora estd

orientada para a escrila

do mundo.



O desion também se orienta a
lertura do mmndo, porém, em veg

de fazer palavramundo, o design
faz ficcoes projetuars.



Dunne & Raby demonstraram que designers podem dizer (e
escrever) a sua palavra por meio de ficcoes projetuais.



A ficcao projetual € um produto feito para um mundo diferente
do nosso, mas ainda possivel. Ex: Huggable Atomic Mushroom.



O design critico limita-se a
deniincia da opressdao, enquanto o
design participativo, inspirado em

Freire, também se ocupa do

anincio da libertacao.



No design participativo, utiliza-se a palavra coisa para designar
um evento participativo em que produtos tambem participam.
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Na interacao entre design e antropologia, a coisa se torna um
dispositivo de conversacao.
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Na antropologia visual
palavramundo, desvela contradicoes do mundo (Dantas, 2021).
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As imagensmundo nao sao meras imagens.
Elas sao mundos vividos como imagens (Martin Vargic).



O mesmo pode ser dito da coisamundo construida pelo design

irou LADO).

a COISA que v

ipativo (ex:

partic



Além da palavramundo e das
1magensmnndo, o design
Drospectivo incorpora a
ferramentamundo e a
coisamundo.
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Na perspectiva do design
Dbrospectivo, 0 analfabetismo
funcional brasiletro 5o sera

superado por uma educacao que
enfatize tanto a escrita do nmndo
quanto a leitura do mnndo.



O design prospectivo é uma
Dbedagogia critica em que 115111705,
Juntamente com designers,
aprendem a escrever (e rescrever) o
mundo através de projetos e
trajetos que alcancam as suas
estruturas mats profundas.
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