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Aprendizagem ativa € um dos temas relacionados a
inovacao ha educacao.
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Simulation and Financial
statistical tools Investment math First Version:
projects The course of Civil Responsibility, is part of the Law of Obligations, where concepts and principles
/ \ / of civil law are studied, with the aim to repairing the indemnifiable damages, leading the
student to identify the effects of the damage, the mechanisms of defense of the author and the
Risk analysis |4 » | nvestment corresponding indemnity, so that in the end, he or she can solve conflicts and apply the ways of
analysls prevention and precaution of the occurrence of the damage.

Financial- / Second Version:
economical

viability This course, of the Law Program, studies the civil responsibility, as part Il of the Obligations. At
the end of the course, the student is able to identify the social repercussion and effects of the
* damage, civil liability and defense mechanisms of the author, the corresponding indemnity and
the ways of prevention and precaution of the occurrence of the damage.

Decision
making

Uma das abordagens € o design de disciplinas (Spricigo,

Manfra e Saroyan, 2017).




Essa abordagem faz parte da
transicao de um ensino baseado
e transmissao de contendos
Dara uma aprendizagen
baseada em desenvolvimento de
competéncias.



Apesar de se apropriar do termo
desion, essa abordagem nao se
aproveita da experiéncia das

disciplinas de design no

desenvolvimento de competéncias.
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O atelié de projetos € a abordagem caracteristica para

aprender nas disciplinas de design (Schon, 2009).



O atelié coloca o estudante em uma situacao em que
precisa pensar como um designer (Schon, 2009). Os
ateliés contemporaneos estimulam que o estudante
pense junto com outras pessoas (design thinking).



Profs. do DADIN tém buscado articular o design de
disciplinas com suas experiéncias em ateliés.



Tensoes

@ Conhecimento tacito tratado como explicito

® Linguagem como instrumento de controle do
processo de aprendizagem e nao de liberdade

® Desconsidera a inovacao que parte do
estudante, por exemplo, o desenvolvimento de
competéncias que o professor desconhece ou
que ainda nao existem na pratica
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lice Canl Hackers & Designers Sheila Le
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Tensoes na disciplina de design nao sao negadas ou

exauridas. Muitas vezes, se tornam fontes de inovacao.



O caso da disciplina optativa
“Projeto para Pessoas™ (Design)

Ministrada por Frederick van Amstel e André Lucca em 2019, com participacao
de estudantes de diversos periodos, principalmente, do penultimo.

Ementa: A disciplina "Projetos Para Pessoas: Laboratorio
De Design E Inovacao Social” desenvolve criticamente as
competéncias necessarias para o desenvolvimento de
projetos de cunho social pela perspectiva do design. Nela,
0os estudantes percebem a desigualdade na distribuicao de
privilégios relacionados ao design e as possibilidades de
intervir humildemente em problemas sociais. O
desenvolvimento de projetos experimentais capacita o
estudante a articular, facilitar, antecipar e organizar
projetos de cunho social pela perspectiva do design.
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Reflexao individual no inicio do curso.
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Reflexao coletiva no inicio do curso: o que queremos/
devemos/podemos aprender?
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Organizando os interesses através da Matriz de
Rumsfeld e planejando as proximas aulas.
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“Emr uma commnidade de
aprendizagens, se uma pessoa
sabe algo, todas ficam sabendo.”



Aulas ministradas pelos estudantes que conheciam o0s
assuntos considerados prioritarios por eles.



“INds poderiamos escrever umr
manifesto sobre o que
aprendemos até agora.”

)



Leitura encarnada de manifestos, por exemplo, o
Manifesto Antropofago, de Oswald de Andrade (1928).




i ‘\‘\\‘\‘\\\\

Modelando emocoes a serem expressas no manifesto.



Costurando o manifesto vestivel, inspirados nos
parangolés do artista Helio Oiticica.



Momento de reconheumento da presenga majoritaria
das mulheres na disciplina.



o ——

s

LY -

I\

do manifesto.

icacao

Primeira publ



Ly
N7 =

‘i

e e e I 0 1w
 menus (Alt+/) AR ‘*HBDW‘--"‘ "”ﬁtuloz TR ) H‘ﬂ il 22 [ L1
] 1 S e e ‘u Il I T e 12 LTI S u_ i
\JOJU L= IJGI'II‘II 1 b‘.’pl".‘l’\ﬁbl}‘l I'G Uo Wi "G‘I"C‘l‘lg.“".l‘ﬁ‘.:' q i “lih' \U‘"‘IU‘ uuamyncl"a 201 SN 'JI.II I
L4} 14l I I ‘ | |

projetos sem que entendam, com pesquisa e esforco, as necessidades da sociedade
estd sendo atendida. Ndo € se colocar nos pés de alguém, mas escutar de cada pess

que ela precisa e o que ela sente. Reflita, ndo é <6 sobre voce, é sobre o outro tamb
¢ sobre nésl

O Design deveria apoiar nossa sociedade € as nece
ser usado para atrair usudrios com

Porque os oprimidos ndo devem luta

ssidades dos oprimidos, em vez d

propagandas enganosas e gerar mais desigualdac
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Escrita colaborativa do manifesto digital.



Definicao de publicos para o manifesto.
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Vercdo 7.0 - Primeiro experimento democralico agon/cta

Afinal O qqUE € O DeSign?

Simplesmente Design nao é nada mais do que o

narda

Segunda publicacao do manifesto.




“Como podemos realizar o
que 0 mantfesto propoes”’



Mapeamento do ecossistema da UTFPR.
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Lego Serious Play e brainstorming de ac
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Criacao do projeto de extensao COISA: COlaboratorio de
Inovacao Social e Autonomia.



Open Space Technology para a formacao de grupos de
trabalho.
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Criacao de espaco temporario para discussao nas
paredes da Universidade.



Avaliacao baseada em texto reflexivo com critéerios
construidos pelos estudantes e usados pelos professores.




Provocacoes

® As (in)disciplinas do design podem contribuir
com o debate sobre inovacao na educacao com
0S seguintes pontos:

® O atelié é uma comunidade de aprendizagem
em que o conhecimento é coletivo e encarnado

® A autonomia do professor € tao importante
quanto a autonomia do estudante

® Disciplinas podem ser planejadas em conjunto
com estudantes através do codesign de
disciplinas



Obrigado!
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