


Brincando de
gato e rato
dentro do
computador









Movimento | Controle
Aparéncia Sensores
Operadores

Varlavels

mova passos
vire G graus
vire graus

aponte para a direcio Eilg

aponte para

vaparax: @ v: ()

va para

deslize em segundos para x: [

mude x por
mude x para )
mude y por

mude y para )
se tocar na borda, volte
posicdo x

posicdo y
direcio
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editor de pintura
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editor de pintura

Ok Cancelar
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aponte para JQueljo

aponte para ponteino do mouse
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quando clicado

va para x: sortele namero entre [EIN) e y: sorteie namero entre ) e

tocando em gato

aponte para pontelro do mo
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gravador de som

| quando  clicado

va para x: ' sortele nimero entre BN e y: sortele nimero entre BN e

n tocando em Jato
apunte para POnteirs do mouse

‘mova passos

ﬂ tocando em POnCeIn0 do MOoUse rd
toque o som nham nham

mude para o traje migalhas

carimbe

va para x: sortele nimero entre i) e B} v: sorteie nimero entre NN e

mude para o traje queljo



s

[ ™
-._.l -
. ‘- ..



55





