
3D Touch

Abandono das mensagens de t...

Agentes Autônomos

Aplicativos e saúde

Aplicativos educacionais

A Internet que espalha o bem

Arte generativa impressa em...

As novas mídias que alterar...

Automação Residencial

BIOTECHNOLOGY DESIGN

Brinquedos educativos digit...

Cinemagraph, a fotografia e...

Comando de voz

Compra Online

Computador que lê pensamentos

Computadores que escrevem p...

Denúncias em redes sociais

O Redesign da Medicina

Download de roupas

E-sport

Fan kingdom

Gamificação

GIFs como modo de expressão

Gifs, videos cada vez mais ...

Implementação da Impressão 3D

Impressão 3D na medicina

Instagram como meio de fatu...

Interação colaborativa via ...

Internet das Coisas  —  um ...

Jogos Casuais Minimalistas

Jogos Holográficos

M — Payment

Material Design Framework

Robôs aéreos autônomos (dro...
Mecenato crowdfunding

Nostalgia na tela

O aumento de ‘vídeos sem do...

O Estilo Retrô “Moderno”

Os robôs aéreos Autonômos

Pinterest Pintura Digital

Pinterest - Tipografia em 3D

Pizzaria faz delivery com d...

Instagram e o e-commerce

Realidade Virtual para comp...

Realidade Virtual como Tera...

Robôs companheiros/familiares

Serviços Digitais de Luxo

Steam e as comunidades de j...

Superfícies interativas

Tecnologia auxilia deficien...

Um mundo de interfaces digi...

Uso de Drones para primeiro...

Virtual Reality

Vlogueiras

Wearable Tech

Webcomics

Youtube o novo canal aberto...

Pinterest - Pintura Digital

Video de Receitas Rapido(Ta...

A tendência Deadpool de tir...

V (V for vendetta)

Asks de persnonagens fictíc...

Snapchat - Lifestyle e Prop...

Destabulização

Instagram, uma nova mídia t...

Instagram: uma nova platafo...

Youtubers e Streamears no L...

Influencia do Touch

Jogos digitais como Arte

A homossexualidade assumida...

Tutoriais na Internet como ...

Glitch Art

Animações ganham espaço no ...

Spoilers e seu potencial de...

Animação Flat no Youtube

GIFs 3D

Inovações através do Nitend...

Memes : a nova ironia e mét...

A Arte e a tecnologia Digital

O crescimento do consumo de...

Pinterest - Tutoriais de So...

Personagem - Corinthians Mi...

Youtube - Vídeo Tutorial de...

100% Conectados-Social Netw...

Vídeos infantis no youtube

Personagem -'Já acabou Jés...

Mapa com realidade aumentada

Pinterest como ferramenta d...

How to do - You tube como e...

Notificação de VIsualização...

ANIMAÇÃO 3D para estudos

Ensinando código a crianças
A influência das redes soci...

Inteligência Artificial

Vloggers de menor

Tony Stark (Iron Man) - Jar...

RolePlay no tumblr

Digital Now

A Integração entre Fãs e Cr...

Coringa e sua influência

Dependência das mensagens I...

Banalização da informação n...

As forças nos canais de not...

‘É rir pra não chorar’ — A ...

Tars - Interstellar

Chappie

Fotos de dupla exposição no...

Realidade aumentada na info...

Jurassic Park influenciou o...

Her e a Humanização de Assi...

Matrix e sua influência nos...

A casa inteligente

A.I. Inteligencia Artificial

A inteligência artificial a...

Enganar inteligências artif...

Yugi-Oh e os Hologramas

Realidade virtual para jogo...

Botão Fantasma

Uma realidade paralela para...

Blockchain - A moeda digital

A realidade virtual de 1973

A necessidade de aprender d...

As diversas formas de expre...

A exploração da sexualidade...

A praticidade dos GIFs para...

A diversidade de conteúdos ...

Youtube e sites de streamer...

Autonomia da tecnologia

Karen - Bob Esponja - Intel...

A simplificaçao dos traços ...

A cor azul e o Futuro

Vintage : o Passado “em alt...

Tendência de Estilo Visual ...

Arte e Abstração no digital

Estratégias de marketing na...

O popularização dos ícones

Tendência de gráficos e inf...

Resgate de cores esquecidas...

GA31 Musicalização de voz r...

Vaporwave

Imagens Translucidas (Holog...

Videos 360 e aplicativos ed...

Interfaces fáceis de usar n...

Cultura digital

Qual é a nossa Realidade?

Youtube como ferramenta de ...

Realismo na robótica e inte...

A forma que interagimos com...

Novas tecnologias na Saúde

A popularização de conhecim...

Comportamento humano no ens...

Interação sonora com a inte...

Uso de cores da decada de 8...

O uso de neon em interfaces...

Mundo digital como facilita...

Padrões de interface de Com...

Padrões nos botões do e-com...

Realidades aumentadas em alta

Padrão dos botões like e as...

O Mercado Digital

Games, Passado e Arte

Neon na visualização de nov...

Interação no ar

Estilo visual do universo c...

Tipografia com estilo desga...

Jornalismo em diferentes re...

Projeção sem Tela

Só apertar o play

Aplicativos de trânsito

Mudança na interação dentro...

A importância do botão “com...

GIFs psicodélicos

Perde-se o amigo, mas não s...

Padrão de tendência de real...

Material Design e Jogos Dig... Videos educativos em Slow-M...

Design clean, flat design e...

Texting confortável

Aumento da interação usuári...

Inteligência Artificial - U...

Hashtag Overdose

Medo da inteligência artifi...

Padrão visual na utilização...

Ilustração vetorizada

Drones no dia a dia

Cartoon, anime e tecnologia.

Gostar, Curtir e Recomendar

Aprendizado de conteúdo onl...

Flubber e robos assistentes

Cowboy Bebop e Realidade Vi...

Barra de progresso (etapas)

Projeção de imagens

You Tube - A Nova TV Livre ...

Cativando Através da Primei...

A utilização do Corpo Como ...

Interação por vídeo - O nov...

O uso do Skype para comunic...

Anime Sci-fi

Tendências em formas de Ent...

O conhecimento através da i...

O sonho do jovem de hoje: s...

Lojas e empresas interagind...

O padrão mobile de contar h...

youtube e seus vídeos relac...

Outside Games

Anos 80 e 90: Nostalgia no ...

Jogos com Oculos Realidade ...

IoT em interfaces físicas

Jogos para mostrar como é a...

Streaming de jogos como ent...

Brutalismo em websites

O impacto dos algoritmos de...

Espaço amplo nas interfaces...

VR e o Storytelling

Tecnologia: Como ficções in...

Maior difusão de canais de ...

Maior influência do GPS em ...

Emojis como forma de comuni...

Fotografias que aparecem no...

Inteligência Artificial na ...

Tutoriais de 50 segundos

GIF como meio de ilustração...

Web comics - Quebrando padr...

Aplicativos voltados a rede...Insegurança e Sarcasmo

Documentários 360 (em reali...

Tumblr e Pinterest como fer...

Internet sem telas

Automatização de Empregos

Fonte de Inspiração - Pinte...

Ratings de comportamento so...

Transmissões ao vivo no You...

Roupa inteligente

Redes neurais no uso de com...

Vídeos de gameplay

Robot Chef

Pokemon Go - nostalgia, int...
Integração de Robôs na Soci...

Robôs domésticos

Robôs que aprendem

Votação através de botões d...

Animações Humoristicas

Pixel Art físico

Unboxing

Animações como novo visual
Arte gerada por computadores

Interfaces holográficas int...

Vídeos Análises

Pixel Arte

Filtros de fotos estilo Hip...

Remix nos estilos visuais

A spotificação dos álbuns d...

Aprender virtualmente

Gifs em chats

Filtro de rosto no Snapchat

Interação social por geoloc...

Reconhecimento facial

Representatividade Social e...

Robôs amigáveis

Vou xingar muito no twitter

Minimalismo digital

Meu Amigo Vlogger

Ensino Livre (ou grátis)

Uma causa com foto

Retrofuturismo

Interação Sonora

Interações físicas

Diversificação do corpo fem...

Uso de Roupas Tecnológicas

Chat nas Interfaces Digitais

Macro tendência: microlearn...

Pets robôs

Astros eletrônicos/ vocaloid

Uso de redes sociais como a...

Trabalhando nas Nuvens

Covers de músicas de filmes

Youtubers artificiais

Vídeo Essay

World on a Wire e Tron (rea...

Full Metal Alchemist e Star...

Votações ao vivo

daily vlog

Aparência Industrial

Uso da internet para divulg...

Estética Holográfica

Isometria

Minimalismo

O velho de novo

O fim da faculdade

Uma nova TV

Materiais da vida real

Memes

Multitasking

Variedade de Ilustração

360º em todos os lugares

Interação entre artistas e ...

Avaliações/ratings nas mídi...

Expansão de menus

Interface de tecido

O vicio da rede social

Maior visibilidade na inter...

Gameficação na UI e UX

Emoji: a estética da internet

Filtros e efeitos

Jogos contemplativos

Interfaces responsivas

remasterização da nostalgia

Jogos inspirados em animações

Scrolling como input

Cores Pastéis

ícones nos Jogos

Jogos cooperativos/ competi...

Modo competitivo

Jogos Educacionais

Internet e vício

Fim dos consoles

Flat design para uso intuit...

Jogos como aliviadores de t...

Games simples de caracterís...

O uso do 3D

Jogos Pré-Cozidos

Comando e interação

Compilação de vídeos

MAPA DE TENDÊNCIAS DIGITAIS 2018

O mapa contém as tendências 
digitais mais influentes para 
2018, classificadas de acordo 
com o grau de maturidade do 
Hype Cycle, representado pela 
cor dos círculos. As ligações 
representam a influência de 
uma tendência sobre outra. O 
tamanho do círculo é 
proporcional ao número de 
ligações recebidas e, portanto, 
reflete seu grau de influência 
na rede. 

Este mapa foi construído à partir das tendências identificadas pelos 
estudantes da disciplina Laboratório de Tendências Digitais do Curso 
de Design Digital da PUCPR, professor Frederick van Amstel. Todas as 
tendências aqui mapeadas estão publicadas em detalhes no website 
https://medium.com/tendências-digitais
A visualização foi feita com o software Gephi.

Estopim tecnológico

Pico de expectativas exageradas

Vale da desilusão

Rampa da iluminação

Platô de produtividade

Modelo Hype Cycle de 
maturidade tecnológica
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