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O surrealismo mostrava a realidade que ninguém queria ver, a
subjetividade mais real do que a objetividade (Magritte, 1928).




Hoje nos temos inteligéncias artificiais capazes de fazer algo
similar (ceci ne pas une pipe by Rene Magritte, Midjourney).




Debates contemporaneos

A inteligéncia artificial € capaz de criar?
Quem é o autor da imagem?
A inteligéncia artificial vai substituir os artistas?

Se todos puderem fazer arte assim tao facilmente,
entao a arte deixara de ser algo especial?



O surrealismo ja fagia esse
debate ha 100 anos atras.



O surrealismo questionava nao so a representacao da realidade,
mas também quem tinha o privilégio de representa-la.
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Para provar que qualquer um poderia representar a realidade
escondida ou negada, os surrealistas criaram jogos que
permitiam tornar consciente o inconsciente.
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A escrita e o desenho automaticos podem ser considerados
precursores das inteligéncias artificiais (Hélene Smith, 1924).




Assim como as inteligéncias artificias contemporaneas, os

surrealistas combinavam imagens presentes no inconsciente
coletivo ou na cultura imagética (Dali, 1954).



Os surrealistas produziam muitas obras assim, mas nao exibiam
todas elas. Apenas umas poucas eram selecionadas (1938).



Em vez de negar a
racionalidade instrumental como
Jfizeram os dadaistas, os
surrealistas colocaram a
ractonalidade contra ela propria.



Se nos imspirarmos nos surrealistas,
e vez de negar a 1nitel1oencia
artificial contermporanea, nos iremos
compreender como ela funciona e
utilizd-la contra seus proprios vieses.



& OpenAl

Dall-E € uma das inteligéncias artificiais contemporaneas
capazes de gerar imagens consideradas artisticas.
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O meéetodo de geracao de imagens é baseado na difusao de
imagens em ruido, que depois podem ser misturados.




As imagens sao recompostas e combinadas gracas a redes
neurais baseadas em texto, como o GPT.



a Vocé consegue criar instrugdes para um novo jogo surrealista?

Claro! Vamos criar um jogo surrealista chamado "Labirinto das Sombras Imaginarias”. E um

jogo de associagao de palavras e imaginagao que pode ser jogado individualmente ou em

grupo.

Instrugdes:

1. Escolhaum tema geral para o jogo, como "animais", "objetos", "lugares" ou qualquer
outro que desperte aimaginag¢ao dos jogadores.

2. Um jogador comega o jogo dizendo uma palavra relacionada ao tema escolhido.

3. O préximo jogador, seguindo a ordem estabelecida, deve dizer outra palavra relacionada
ao tema, mas que também contenha um elemento surreal, fantastico ou absurdo. Por
exemplo, se o tema for "animais" e o primeiro jogador disser "elefante", o préximo jogador
pode dizer "elefante voador" ou "elefante com asas de borboleta".

4. Continuando a ordem estabelecida, o préximo jogador deve usar a ultima palavra surreal
mencionada e adicionar ainda mais surrealismo a palavra ou conceito, criando um efeito
cumulativo. Por exemplo, se 0 jc fante com asas de borboleta", o

‘> Regenerate response
proximo jogador pode dizer"ele. c...ce conrr ccae wo —w.leta gue toca violino".

Essas mesmas redes estao por tras do ChatGPT e outros

chatbots de escrita automatica.




A inteligéncia artificial gera
arte de maneira similar aos
70905 Surrealistas.



Recursos de criatitvidade em
comum

Explorar cria-espacos gigantescos
Conectar-se com a coletividade

Gerar muitas ideias em pouco tempo e so depois
seleciona-las

Combinar elementos de maneira inusitada

Aproveitar a chance de algo inesperado ocorrer



Jogando 10905 surrealistas é
Dossivel aprender a criar
70905 Surrealistas.



Se 0 viés da inteligéncia
artificial é automatizar o
trabalho criativo, utiliza-la
Dbara aprender a criar novas
inteligéncias artificiais é
subverter seu vies.



Designers Metadesigners
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Obrigado!
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