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<+ Interface

<+ |Informacao

<+ Interacao
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< Durante a Il Guerra, as
mulheres sairam pra
trabalhar
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Origem do

Design de Interacdo

<+ Aproximacao do Design e da Computacao
< Questionar solucoes técnicas
< Ir aléem da interface

<+ Prop0Oe a "humanizagao” da tecnologia
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Design e Poli

Bl

< Design surge de macropoliticas,

< mas atua na micropolitica do dia-a-dia.

< Ainda assim € negociado.

<+ Por isso decisoes de Design sao opgoes

politicas.
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Aplicacao no Design

designer projeto usuario

objeto



Recepcao ativa

designer projeto uso usuario

objeto



Cocriacao

designer proposta cocriador | recriacao

objeto



Coke Freestyle



Cus

tomlzacdao em Massa

<+ Da licenca as industrias para coletar mais
informacgodes sobre os consumidores

% Pode formar uma massa de consumidores
“mimados”

< Transfere a responsabilidade sobre o
CONsSuUMO para o usuario

< Sera uma forma democratizagao? %
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Apropriacao Tecnoldgica

<+ Independente da cocriacao ser oficializada,
OS usuarios estarao recriando, por vezes de
forma imprevista ou proibida

<+ O motivo da apropriacao € adaptacao de
tecnologias para o contexto de uso
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Tipos de Apropriacao

Infiltracao
Barroca
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Creolizacao Canibalismo
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<% Conhecer o contexto de uso

<+ Gerar representacOes dos consumidores

<+ Descobrir oportunidades para inovacao

< Incorporar gambiarras inovadoras



Praticas de agendas compartilhadas na
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1§S 01 The environmental poliution
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Limitacdes

<+ O exercicio de design participativo € isolado

<+ Falta comprometimento com o
desenvolvimento social autbnomo

<+ Os sujeitos sao tratados como vitimas, como
usuarios primitivos

<+ Tecnhocolonialismo
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The Joy of Tech .
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Inclusao abstrata e
exclusao concreta, ou
seja, a legitimacgao
das diferencas
sociais.

Martin-Barbero, 1997
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Design Par

clclpa

L1VO

< O usuario esta sempre participando,
Inclusive enquanto usa

< Os usuarios sao os especialistas porque

conhecem o dominio

<+ O objetivo € estimular discussoes e dar
ferramentas para construir em conjunto
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1. Conteudos 2. Regioes da Pagina Inicial
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Camiunidade

Suporte

Faltou algo?

Criar Conteudo

Prototipacao Coletiva



Sondas Culturais



Resumo

<+ O processo de Design € politico

<+ A participacao pode ser abstrata, parcial ou
completa

<+ O foco do Design de Interacao poderia ser a
participacao de usuarios
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Obrigado!
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